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Περιγραφι 
 
 

Ο  Αρχιμιδθσ.  Ο  μακθματικόσ,  φιλόςοφοσ,  φυςικόσ  και  μθχανικόσ  Αρχιμιδθσ  ιταν  ζνα  από  
τα μεγαλοφυι πνεφματα που  γνϊριςε ςτθν  πορεία τθσ θ ανκρωπότθτα.  Ο Αρχιμιδθσ (3οσ 
αιϊνασ π.Χ.)   ο   ςπουδαιότεροσ   επιςτιμονασ   όλων   των   εποχϊν   εκτόσ   από   τισ   
πραγματείεσ   που κλθροδότθςε ςτον αρχαίο παγκόςμιο πολιτιςμό ςτα πεδία των Μακθματικϊν 
και τθσ Γεωμετρίασ, τθσ Φυςικισ και τθσ Αςτρονομίασ, τθσ Μθχανικισ και τθσ Υδραυλικισ, τθσ 
Αρχιτεκτονικισ και τθσ Ναυπθγικισ, κ.ά. επινόθςε πλικοσ εφευρζςεων, μερικζσ από τισ οποίεσ 
εξακολουκοφν να είναι ςε χριςθ. Άλλεσ από αυτζσ προκαλοφν ακόμθ τθν ζκπλθξθ και το 
καυμαςμό μασ, ενϊ υπάρχουν και κάποιεσ που του αποδόκθκαν από τουσ μεταγενζςτερουσ 
«τιμισ ζνεκεν» ι ανικουν ςτο χϊρο του κρφλου και τθσ φανταςίασ. Ο υδραυλικόσ κοχλίασ, ο 
ρωμαϊκόσ ηυγόσ, το περίφθμο υδραυλικό ωρολόγιο  με  κτφπουσ,  το  αςτρονομικό  πλανθτάριο,  
τα  πανίςχυρα  βαροφλκα,  θ  ναυπιγθςθ  τθσ γιγάντιασ  «Συρακουςίασ»  και  οι  φοβερζσ  
πολιορκθτικζσ  μθχανζσ  είναι  μερικά  μόνο  από  τα απίςτευτα επιτεφγματά του. Ο Αρχιμιδθσ 
λζγεται πωσ διατφπωςε τθν εξισ πρόταςθ ςχετικά με το μοχλό: «Δϊςτε μου ζνα μζροσ για να 
ςτακϊ και κα μετακινιςω ακόμα κι ολόκλθρθ τθ Γθ». 

 
Ο Λεονάρντο ντι ςερ Πιζρο ντα Βίντςι  (Leonardo  di ser Piero Da Vinci),  15  Απριλίου 1452 — 2 
Μαΐου 1519), πιο ςυνθκιςμζνα Λεονάρντο ντα Βίντςι ι απλά Λεονάρντο, ιταν Ιταλόσ πολυμακισ 
τθσ   Αναγζννθςθσ   και   οι   τομείσ   που   τον   ενδιζφεραν   ςυμπεριλάμβαναν   τθν   εφεφρεςθ,   
τθ ηωγραφικι,  τθ  γλυπτικι,  τθν  αρχιτεκτονικι,  τθν  επιςτιμθ,  τθ  μουςικι,  τα  μακθματικά,  
τθν εφαρμοςμζνθ μθχανικι, τθ λογοτεχνία, τθν ανατομία, τθ γεωλογία, τθν αςτρονομία, τθ 
βοτανικι, τθ    ςυγγραφι,    τθν    ιςτορία,    και    τθ    χαρτογραφία.    Αποκαλοφνταν    ςυχνά    
«πατζρασ    τθσ παλαιοντολογίασ»,  τθσ  ιχνολογίασ  και  τθσ  αρχιτεκτονικισ.  Θεωρείται  ευρζωσ  
ζνασ  από  τουσ καλφτερουσ ηωγράφουσ όλων των εποχϊν. 
Μια  από  τισ  εμμονζσ  του  ντα  Βίντςι  ςχετικι  με  το  νερό,  πάλι,  ιταν  θ  επινόθςθ  
μθχανιςμϊν κινοφμενων με νερό ι που χρθςιμοποιοφνταν  για τθ μεταφορά νεροφ: ζχουμε 
ςχζδια μθχανϊν άντλθςθσ  νεροφ  από  υπόγειεσ  πθγζσ  ι  μζςα  από  κτιρια.  Αυτζσ  όμωσ  οι  
μθχανζσ  είναι  προϊόν επίδραςθσ από τον περίφθμο κοχλία του Αρχιμιδθ. Μερικζσ από τισ ιδζεσ 
του ντα Βίντςι είναι θ Ιπτάμενθ Μθχανι, το Ποδιλατο, Σκάφανδρο, το αλεξίπτωτο, 
Αρικμομθχανι, Πολεμικι Μθχανι, Θωρακιςμζνθ δεξαμενι, Αυτοκίνθτο , Παραβολικζσ Πυξίδεσ, 
Αναδίπλωςθ Γζφυρα. 
Αν και ο Leonardo Da Vinci ιταν, ςτθν πραγματικότθτα, φιλειρθνιςτισ, όπωσ και όλοι οι μθχανικοί 
τθσ εποχισ του  αναγκάςτθκε να χρθςιμοποιιςει  τθν αςτείρευτθ εφευρετικότθτα του  ςτο πεδίο 
τθσ πολεμικισ μθχανικισ και αρχιτεκτονικισ. Ζτςι ςχεδίαςε μθχανζσ όπωσ θ Γιγάντια Βαλλίςτρα, Ο 
Καταπζλτθσ, Άρμα μάχθσ, Δρεπανθφόρο άρμα, Κανόνι τριϊν κανϊν, Κανόνι πολλαπλϊν κανϊν. 
Τριάντα ολόκλθρα χρόνια απ’ τθν ηωι του αφιζρωςε ο Leonardo Da Vinci ςτθν μελζτθ και ςτθν 
παρατιρθςθ των πτθνϊν. Ήταν και είναι ςαφζσ από τθν μετζπειτα δράςθ του ότι ζνασ από τουσ 
μεγαλφτερουσ ςτόχουσ τθσ ηωισ του ιταν θ υλοποίθςθ μιασ από τισ πιο φιλόδοξεσ ςκζψθσ του 
ανκρϊπου,  τθσ  πανανκρϊπινθσ  επικυμίασ  τθσ  πτιςθσ,  πράγμα  το  οποίο  φαίνεται  από  ζναν 
μεγάλο  αρικμό  ςχεδίων  και  εφευρζςεων  του  γφρω  από  αυτό  το  κζμα  όπωσ  το  Αλεξίπτωτο 
(Parachute),  το Ιπτάμενο Σκάφοσ και το Ανεμοπλάνο (Glider), το Ελικόπτερο (Εναζρια βίδα). 

 
Πηγή: 
https:/ppel.wiρkρpeliρa.wrgρ 

 

Σο κζμα τθσ φετινισ πρόκλθςθσ τθσ Ανοικτισ κατθγορίασ για μακθτζσ Δθμοτικοφ 
του  Πανελλινιου  Διαγωνιςμοφ  Εκπαιδευτικισ  Ρομποτικισ  2020  είναι  «Από  
τον Αρχιμιδθ ςτον Da Vinci». Οι μακθτικζσ ομάδεσ κα πρζπει να παρουςιάςουν 
ζνα ζργο με αυτοματιςμοφσ, το οποίο κα ζχει ςχζςθ με το ςυγκεκριμζνο κζμα.
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΢υμμετζχοντεσ 
 

 

•     Ηλικίεσ: Γ’ – ΣΤ’ Δθμοτικοφ (ζωσ 12 ετϊν) 

•     Άτομα ανά ομάδα: 3-6 παιδιά 
 
 

 

Ιδζεσ – Προτάςεισ 
 
 

Παίρνοντασ  ωσ  πθγι  ζμπνευςθσ  τισ  εφευρζςεισ  από  τον  Αρχιμιδθ  μζχρι  και  τον   Da  Vinci, 
«πειράξτε» τισ, αλλάηοντασ είτε τθν μορφι ενζργειασ που χρθςιμοποιοφν για να λειτουργιςουν, 
είτε     τον     τρόπο     με     τον     οποίο     ελζγχονται     (από     μθχανικοφσ     αυτοματιςμοφσ     ςε 
προγραμματιηόμενουσ). 

 
Εξελίξτε τισ εφευρζςεισ και δθμιουργιςτε τθ δικι ςασ «πρωτότυπθ μθχανι» που να εντάςςεται 
ςε  ζνα  ευρφτερο  λειτουργικό  κζμα,  ενςωματϊνοντασ    τεχνολογίεσ  τθσ  εποχισ  μασ.  Γίνεται  
ο εφευρζτθσ του εικοςτοφ πρϊτου αιϊνα. 

 

 
 

Κανονιςμοί 
       

• Για τθν καταςκευι κα χρθςιμοποιθκεί το ρομποτικό κιτ LEGO WeDo (1.0 ι 2.0). 

• Ωσ λογιςμικό κα χρθςιμοποιθκεί μόνο το Scratch (οποιαδιποτε ζκδοςθ). 

• Η χριςθ άλλων υλικϊν (επιπλζον των LEGO) επιτρζπεται μόνο για το ςκθνικό του project. 

• Στο project κα πρζπει να υπάρχουν τουλάχιςτον δφο + ζνασ αυτοματιςμοί. Ωσ 

αυτοματιςμόσ κεωρείται θ διαδικαςία κατά τθν οποία ερζκιςμα του πραγματικοφ κόςμου 

γίνεται αντιλθπτό από αιςκθτιρα*, το πρόγραμμα αφοφ ενθμερωκεί από τον αιςκθτιρα, 

επεξεργάηεται τα δεδομζνα και δίνει εντολι που μεταβάλει τθν κατάςταςθ του 

ενεργοποιθτι**. 

* Τα είδθ των αιςκθτιρων που επιτρζπεται να χρθςιμοποιθκοφν είναι οι αιςκθτιρεσ κλίςθσ, 

απόςταςθσ, το μικρόφωνο και θ κάμερα. 

** Τα είδθ των ενεργοποιθτϊν που επιτρζπεται να χρθςιμοποιθκοφν είναι οι κινθτιρεσ, τα 

leds, τα μεγάφωνα του υπολογιςτι. 

• Στο ζργο μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν μζχρι δφο Η/Τ. 

• Κατά τθν παρουςίαςθ ςτον διαγωνιςμό οι καταςκευζσ (το ρομποτικό κομμάτι τουσ) μποροφν 

να είναι προκαταςκευαςμζνεσ και προςυναρμολογθμζνεσ. 

• Προςομοίωςθ με animation ςτθν οκόνθ του υπολογιςτι: Στον διαγωνιςμό κατά τθ 

διάρκεια τθσ εκτζλεςθσ τουλάχιςτον του ενόσ από τουσ αυτοματιςμοφσ (εκτόσ αυτοφ με τθ 

χριςθ τθσ βιντεοκάμερασ) πρζπει να παρουςιάηεται ςτθν οκόνθ του υπολογιςτι 

αναπαράςταςι του αυτοματιςμοφ υλοποιθμζνθ με προςομοίωςθ ςτο περιβάλλον του 

Scratch. Ο κϊδικασ (ςε Scratch) του αυτοματιςμοφ και τθσ προςομοίωςισ του πρζπει να 

παρουςιαςτοφν κάνοντασ χριςθ του κωδικΟράματοσ. Σχετικά με το κωδικΌραμα: 

https://www.dropbox.com/s/pvhygbzdjzk9uxc/CodeRepresentation%20v2.pdf?dl=0  

 Ζργα που δεν κα διακζτουν κωδικΌραμα δεν κα μπαίνουν ςτθ διαδικαςία αξιολόγθςθσ του 

portfolio. 

• Κάκε ομάδα μπορεί να ζχει από τρεισ ζωσ και ζξι μακθτζσ. 

• Ο προπονθτισ πρζπει να είναι τουλάχιςτον 20 ετϊν. 

https://www.dropbox.com/s/pvhygbzdjzk9uxc/CodeRepresentation%20v2.pdf?dl=0%20
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• Ζργα των οποίων το μζγεκοσ του παραδοτζου βίντεο κα ξεπερνά τα 100 ΜΒ, δεν κα 

μπαίνουν ςτθ διαδικαςία αξιολόγθςθσ του portfolio. 

• Ζργα που κα υποβάλλονται εκπρόκεςμα κα είναι ςτθ διακριτικι ευχζρεια τθσ Κριτικισ 

Επιτροπισ να αποφαςίςει αν κα αξιολογθκοφν.   

• Ζργα που δεν είναι ςυναφι με το κζμα του διαγωνιςμοφ δεν κα αξιολογθκοφν. 

• Σο καινοφργιο ςτον παρόντα διαγωνιςμό είναι ο "+ ζνασ" αυτοματιςμόσ. Σε αυτόν τον 

τρίτο αυτοματιςμό κα χρθςιμοποιθκεί ωσ αιςκθτιρασ θ κάμερα του laptop ι μια φορθτι Web 

Camera. Σκοπόσ του αυτοματιςμοφ είναι θ αναγνϊριςθ μοτίβων εικόνασ από τισ λιψθσ τθσ 

κάμερασ και ςτθ ςυνζχεια θ δράςθ κάποιου ενεργοποιθτι.  Αυτό επιτυγχάνεται με τθ χριςθ 

(εςωτερικισ ι εξωτερικισ USB) βιντεοκάμερασ (ακίνθτθ ι κινοφμενθ), τθν εικόνα τθσ οποίασ, 

το Scratch ενςωματϊνει ςτο φόντο του ςκθνικοφ (ταπετςαρία). Με τθ λειτουργία που 

ονομάηεται ςτο Scratch "video sensing" (βρίςκεται ςτο μενοφ "sensing"), μπορεί το Scratch να 

ανιχνεφςει: κίνθςθ, ταχφτθτα, αναγνϊριςθ χρϊματοσ ι αλλθλεπίδραςθ με sprites που 

υπάρχουν ιδθ ςτο Σκθνικό. Με αυτό τον τρόπο μποροφμε να λειτουργιςουμε ζναν 

ενεργοποιθτι άρα και να δθμιουργιςουμε ζναν επιπλζον αυτοματιςμό. ΢υνιςτάται ο κϊδικασ 

που κα διαχειρίηεται τον παρόντα αυτοματιςμό να αναπαρίςταται με κωδικΌραμα.  

Παραδείγματα που επεξθγοφν τον τρόπο λειτουργίασ αυτοφ του αυτοματιςμοφ: 

1ο παράδειγμα: Η ακίνθτθ κάμερα είναι ανθρτθμζνθ εμπρόσ από τθν είςοδο ενόσ γκαράη 

και όταν μζςω του Scratch ανιχνεφςει το χρϊμα-ςτόχο του αυτοκινιτου, ανοίγει τθν 

ρομποτικι πφλθ για τθ διζλευςι του ρομποτικοφ οχιματοσ... 

2ο παράδειγμα: Η ακίνθτθ κάμερα παρακολουκεί ζνα μονοψιφιο 7-segment LED display, 

και όταν αναγνωρίςει το ςωςτό αρικμθτικό ψθφίο, το ρομποτικό όχθμα ξεκινάει... 

Δείτε προςεκτικά τα παραδείγματα ςτο επόμενο βίντεο: 

https://youtu.be/sVxfrQDgEUQ 

Ανάλογα με τον τρόπο που κα διεξαχκεί ο διαγωνιςμόσ (διά ηϊςθσ ι εξ αποςτάςεωσ) 

ενδεχομζνωσ να τροποποιθκοφν οι κανονιςμοί ϊςτε να προςαρμοςτοφν αντίςτοιχα. 

 
Διευκρινίςεισ ςχετικζσ με το WeDo 

 

 

•     Η ςφνδεςθ των αιςκθτιρων με τον υπολογιςτι γίνεται μζςω hub (WeDo) και USB 
ςφνδεςθ (εκτόσ από τον αιςκθτιρα ιχου που είναι το μικρόφωνο του υπολογιςτι). 

• Σε περίπτωςθ που μια ομάδα δε διακζτει δφο hub, μπορεί να τοποκετθκεί ο πρϊτοσ 
αιςκθτιρασ ςτο hub για να παρουςιαςτεί ο πρϊτοσ αυτοματιςμόσ και μετά να αφαιρεκεί 
ο πρϊτοσ αιςκθτιρασ, να τοποκετθκεί ο δεφτεροσ αιςκθτιρασ για να παρουςιαςτεί ο 
δεφτεροσ αυτοματιςμόσ. Ανάλογθ διαδικαςία μπορεί να ακολουκθκεί ςτθν περίπτωςθ 
χριςθσ δφο κινθτιρων και αιςκθτιρα μζςω ενόσ hub. 

• Όλα τα μζρθ τθσ καταςκευισ που εμπεριζχουν αυτοματιςμοφσ ι μθχανικά μζρθ 
κινοφμενα με κινθτιρεσ κα είναι καταςκευαςμζνα με ςτοιχεία LEGO. Τα υπόλοιπα μζρθ 
τθσ καταςκευισ μπορεί είναι καταςκευαςμζνα με οποιοδιποτε άλλο υλικό (όπωσ φοαμ, 
χαρτί κ.λπ.) 

• Το WeDo 2.0 ςτο περιβάλλον του Mac δουλεφει κανονικά. Στο περιβάλλον Windows 
δουλεφει κανονικά με Offline Scratch 2.0 με τα εξισ όμωσ προαπαιτοφμενα: 
https://www.dropbox.com/sh/e2x9i3xxg9o5mri/AADJwMi0z5BNQKgs9ZhKTLK0a?dl=0 

 
 

https://youtu.be/sVxfrQDgEUQ
https://www.dropbox.com/sh/e2x9i3xxg9o5mri/AADJwMi0z5BNQKgs9ZhKTLK0a?dl=0
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΣΑ ΑΤΣΟΜΑΣΙ΢ΜΩΝ 
 
 

1.    Ζχω  τθν  κυλιόμενθ  ςκάλα  ςτο  μετρό  που  κυλάει  ανάλογα  με  το  αν  περνοφν  επιβάτεσ  
και υποκζτω ότι θ ανίχνευςθ των επιβατϊν γίνεται από ζνα ν αιςκθτιρα βάρουσ. 

 

i.   Αν  ο  αιςκθτιρασ  βάρουσ  ενεργοποιείται  απλά  από  το  βάροσ  του  ανκρϊπου  (ι  ενόσ 
ςκφλου ι μιασ βαλίτςασ) ΤΟΤΕ αυτό είναι αυτοματιςμόσ 

ii.   Αν  ο  αιςκθτιρασ  βάρουσ  είναι  ζνα  μπουτόν  που  πρζπει  να  το  πατιςει  με  το  πόδι  ο 
επιβάτθσ (χειριςμόσ) ΤΟΤΕ αυτό ΔΕΝ είναι αυτοματιςμόσ (δεν λειτουργεί με τον ςκφλο ι 
τθ βαλίτςα). 

 
2.    Ζχω ζνα drone και ζναν αιςκθτιρα κλίςθσ 

 

i.   Ο αιςκθτιρασ είναι πάνω ςε drone (ζνα τετρακόπτερο) και παίρνει τιμζσ ανάλογα με τθν 
κλίςθ  του  τετρακόπτερου,  τισ  διαβιβάηει  ςτον  υπολογιςτι  και  αυτόσ  αυξομειϊνει  τθν 
ζνταςθ ςτον εκάςτοτε κινθτιρα ϊςτε να ιςορροπιςει ΤΟΤΕ αυτό είναι αυτοματιςμόσ. 

ii.   Κάνω επίδειξθ του προθγουμζνου χωρίσ να πετά το drone αλλά κρατϊντασ το drone με το 
χζρι   και   δίνοντάσ   του   κλίςεισ   ϊςτε   να   προςομοιϊνω   τθν   πτιςθ,   ΤΟΤΕ   αυτό   
είναι αυτοματιςμόσ. 

iii.   Χρθςιμοποιϊ τον αιςκθτιρα ωσ joygsick9 για να (τθλε) χειριςτϊ το drone ΤΟΤΕ αυτό  ΔΕΝ 
είναι αυτοματιςμόσ.



Από τον Αρχιμιδθ ςτον Da Vinci Σελίδα 6  

Τλικά του διαγωνιςμοφ 
 
 

Οι κινθτιρεσ και αιςκθτιρεσ του διαγωνιςμοφ οι οποίοι επιτρζπονται είναι μόνο τθσ LEGO. Δεν 
επιτρζπεται θ μετατροπι άλλων υλικϊν ζτςι ϊςτε να ςυνεργάηονται με το WeDo. 
Επιτρεπόμενα υλικά, αιςκθτιρεσ και κινθτιρεσ: 

 

 
708882 PowerFunctions XL Motor 

 

 
 
 

709584 LEGOWeDo Αιςκθτιρασ Κλίςθσ 
 
 
 

 

708881 PowerFunctionsBatteryBox 
 

 
 
 
 

708871 PowerFunctionsExtensionWire 20” 
 
 
 

 
708886 Καλϊδιο Επζκταςθσ PowerFunctions 8” 

 

 
 
 
 

709583 LEGOWeDo Αιςκθτιρασ Κίνθςθσ 
 
 
 
 

709670 E-Motor 
 

 
 
 
 

709581 LEGOWeDo USB Hub 
 
 
 
 
 

708870 PowerFunctionsLiiht 
 
 
 
 
 

708883 PowerFunctions M-Motor

http://why.gr/shop/lego-education-stem-spare-parts-stem/power-functions-xl-motor/
http://why.gr/shop/lego-education-wedo-accessories/lego-wedo-tilt-sensor/
http://why.gr/shop/lego-education-stem-spare-parts-stem/power-functions-battery-box/
http://why.gr/shop/lego-education-stem-spare-parts-stem/power-functions-extension-wire-20/
http://why.gr/shop/lego-education-stem-spare-parts-stem/power-functions-extension-wire-8/
http://why.gr/shop/lego-education-wedo-accessories/lego-wedo-motion-sensor/
http://why.gr/shop/lego-education-stem-spare-parts-stem/lego-e-motor/
http://why.gr/shop/lego-education-wedo-accessories/lego-usb-hub/
http://why.gr/shop/lego-education-stem-spare-parts-stem/power-functions-light/
http://why.gr/shop/lego-education-stem-spare-parts-stem/power-functions-m-motor/
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Επίςθσ επιτρζπονται τα παρακάτω υλικά του WeDo 2.0: 
 

 
 

745301 Smarthub 2 – Διαςφνδεςθ WeDo 2 Με PC Ή 
Tablet 

 

 
 
 
 
 

745303 Medium Motor LEGO® Education WeDo 2.0 
 
 
 
 
 
 
 

745305 ΑιςκθτιρασΚλίςθσLEGO® Education WeDo 2.0 
 

 
 
 
 
 
 
 

745304 Αιςκθτιρασ Κίνθςθσ LEGO® EducationWeDo 2.0 
 

 
 
 
 
 
 

745302  LEGO® Education WeDo 2.0 Add-On Power 
Pack 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Σεχνικζσ προδιαγραφζσ 
 

 
• Στον διαγωνιςμό ςε κάκε ομάδα κα διατεκεί χϊροσ περίπου 1,5  x  1,5 μ. και ςε αυτόν κα 

πρζπει να χωροφν όλα τα υλικά μζρθ του project 

•     Θα υπάρχει πλάτθ ςτο περίπτερο φψουσ περίπου 2 μ. 

• Σε αυτό τον χϊρο κα υπάρχει τραπζηι μεγζκουσ περίπου 100cm x 60cm και κα διατίκεται 
θλεκτρικό ρεφμα. Η μακζτα του ζργου δεν κα πρζπει να ξεπερνά τισ διαςτάςεισ του 
τραπεηιοφ.

http://why.gr/shop/lego-education-stem-spare-parts-stem/power-functions-m-motor/
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Απαιτοφμενα παραδοτζα 
 
 

Ανάλογα με τον τρόπο που κα διεξαχκεί ο διαγωνιςμόσ (διά ηϊςθσ ι εξ αποςτάςεωσ) 
ενδεχομζνωσ να τροποποιθκοφν τα απαιτοφμενα παραδοτζα και οι προκεςμίεσ.  
Τουλάχιςτον 20 θμζρεσ πριν από τθ ςυμμετοχι τουσ ςτον Περιφερειακό διαγωνιςμό τθσ περιοχισ 
τουσ, οι ομάδεσ κα πρζπει να αναρτιςουν ςτον ιςτότοπο του WRO Hellas, το portfolio που 
περιγράφεται παρακάτω: 

 
Βιματα για τθν ανάρτθςθ του portfolio: 

 

 

1.   Οι ομάδεσ κα δθμιουργιςουν λογαριαςμό dropbox. που κα τουσ ανικει και εκεί κα 
αναρτιςουν το portfolio που περιγράφεται παρακάτω 

2.   Το link9 που οδθγεί ςτο dropζox. τθσ ομάδασ κα κοινοποιθκεί ςτον WRO Hellas. 
Συγκεκριμζνα οι ομάδεσ κα επεξεργαςτοφν τθν αρχικι φόρμα εγγραφισ τουσ και κα 
ςυμπλθρϊςουν το πεδίο «Απαιτοφμενα παραδοτζα» με το link προσ το dropbox. 
τουσ 

3.   Οι ομάδεσ μποροφν να βρουν και να επεξεργαςτοφν τθ φόρμα εγγραφισ τουσ ανά πάςα 
ςτιγμι, ανατρζχοντασ ςτα ειςερχόμενά τουσ και ςυγκεκριμζνα ςτο email με κζμα 
«Επιβεβαίωςθ ςυμμετοχισ» και αποςτολζα τθν eventora 

 
Περιεχόμενα απαιτοφμενου portolio: 

 

 

1.     Ζγγραφα με τθ ςυναίνεςθ των γονζων για τθ χριςθ των φωτογραφιϊν ι των βίντεο ςτα 
οποία ενδεχομζνωσ κα φαίνονται τα πρόςωπα των μακθτϊν (ειδικζσ εκτυπϊςιμεσ φόρμεσ 
που κα αναρτθκοφν ςτον ιςτότοπο του WRO Hellas) 

2.     Ζγγραφο word όπου κα ζχει επικολλθκεί το πρόγραμμα ςε scratch (ι κα δίνεται ο 
ςφνδεςμοσ που οδθγεί ςτο πρόγραμμα ςτο scratch), κα γίνεται μια μικρι περιγραφι του 
ζργου και κα τονίηεται το πρόβλθμα που αυτό επιλφει. 

3.     Ευκρινείσ φωτογραφίεσ όπου να φαίνονται τα ςτάδια τθσ καταςκευισ, και ειδικότερα θ 
καταςκευι των μθχανιςμϊν (Zip αρχείο) 

4.     Τουλάχιςτον 1 βίντεο όπου οι μακθτζσ κα δείχνουν και κα περιγράφουν τθ λειτουργία τθσ 
καταςκευισ, με ζμφαςθ ςτουσ αυτοματιςμοφσ (ιδανικά, να γίνεται moo/-in για να 
φαίνεται ο αυτοματιςμόσ) ςε λειτουργία και το μζγεκοσ του να μθν υπερβαίνει τα 100ΜΒ 

5.     Το «κωδικόραμα» να υπάρχει είτε ςε θλεκτρονικι μορφι (pdf, jpg, png, xls) είτε ςε 

ψθφιακι φωτογραφία του αν είναι ςε ζντυπθ μορφι. (κολάη) Πλθρ.: 

https://www.dropbox.com/s/n47uwux14gydx59/CodeRepresentation%20v2.pdf?dl=0 

6.     Συμπιεςμζνο αρχείο ZIP που να περιζχει παρουςίαςθ, διαγράμματα ι οποιοδιποτε άλλο 
υλικό ςχετικό με το project 

 
Προςοχι: Για τα παραπάνω κα δθμιουργιςετε ξεχωριςτοφσ φακζλουσ 1 ζωσ 6 μζςα ςτο 
dropbox. τθσ ομάδασ όπου κα ανεβάςετε τα αρχεία (όχι ςυμπιεςμζνα όλα μαηί ςε ζνα 
zip). 

 
Εκτόσ  από  τα  παραπάνω  παραδοτζα,  τα  οποία  κα  αναρτθκοφν  ςτο  ψθφιακό  portfolio  των 
ομάδων και κα κοινοποιθκοφν ςτον WRO Hellas, επιπλζον τθν θμζρα του διαγωνιςμοφ και κατά 
τθν   παρουςίαςθ   ςτουσ   κριτζσ   πρζπει   να   τουσ   παραδοκεί   μονοςζλιδθ   ι   διςζλιδθ   
ζντυπθ παρουςίαςθ με τα βαςικά χαρακτθριςτικά του project και φωτογραφία ςε Α4 με τθν 
αφίςα που απεικονίηει τον κϊδικα (Κωδικόραμα), ςε 3 ζωσ 4 αντίτυπα. 

https://www.dropbox.com/s/n47uwux14gydx59/CodeRepresentation%20v2.pdf?dl=0


Από τον Αρχιμιδθ ςτον Da Vinci Σελίδα 9  

Διαδικαςία Διαγωνιςμοφ 
 
 

Οι ομάδεσ πρζπει κατά τθν διάρκεια του (Περιφερειακοφ ι Τελικοφ) διαγωνιςμοφ να: 
 

 

• Εγκαταςτιςουν το project τουσ ςτον χϊρο που κα τουσ διατεκεί (ςυμπεριλαμβανομζνθσ 
τθσ τοποκζτθςθσ τθσ αφίςασ, τθσ οπτικισ αναπαράςταςθσ  του κϊδικα κ.λπ.). 

•     Περάςουν από ζλεγχο για εναρμόνιςθ με τουσ κανονιςμοφσ 

• Επιδείξουν και παρουςιάςουν το project ςτουσ κριτζσ και να απαντιςουν ςε ερωτιςεισ 
τουσ 

• Επιδείξουν και παρουςιάςουν το project ςτο κοινό που κα επιςκζπτεται το περίπτερό 
τουσ 

 
Κατά τθν παρουςίαςθ ςτουσ κριτζσ, κα πρζπει να τουσ παραδοκεί μονοςζλιδθ ι διςζλιδθ ζντυπθ 
παρουςίαςθ με τα βαςικά χαρακτθριςτικά του project και φωτογραφία ςε Α4 με τθν αφίςα που 
απεικονίηει τον κϊδικα (ΚωδικΌραμα) ςε 3 ζωσ 4 αντίτυπα. 

 

 

Αξιολόγθςθ 
 

Για τθν  κρίςθ των project κα διατεκεί   περιοριςμζνοσ χρόνοσ ςε κάκε ομάδα - ενδεικτικά  επτά 
λεπτά,  εκ  των  οποίων  ζνα  μζροσ  (πχ.  τα  πζντε  λεπτά)  κα  είναι  για  τθν  παρουςίαςθ  από  
τθν ομάδα και ο υπόλοιποσ χρόνοσ για ερωτιςεισ από τουσ κριτζσ. 

 

 

• Οι μακθτζσ κα παρουςιάςουν το project το οποίο ζχουν δθμιουργιςει και κα αναφζρουν 
με ποιον τρόπο ςχετίηεται με το κζμα του διαγωνιςμοφ 

• Θα πραγματοποιθκεί επίδειξθ τθσ λειτουργίασ του project, με ζμφαςθ ςτθν παρουςίαςθ 
των αυτοματιςμϊν 

• Θα παρουςιαςτεί το  λογιςμικό του Scratch μζςω τθσ ψθφιακισ ι τθσ εκτυπωμζνθσ 
αφίςασ, με αναφορά ςτθ διαςφνδεςθ και ςτον ζλεγχο των αυτοματιςμϊν, κακϊσ και ςτθν 
εικονικι αναπαράςταςθ με animation του αυτοματιςμοφ 

• Οι μακθτζσ κα επιλζξουν ζναν από τουσ αυτοματιςμοφσ και κα τον εμφανίηουν ςτο 
εικονικό περιβάλλον του Scratch 

•     Οι μακθτζσ κα απαντιςουν ςε ενδεχόμενεσ ερωτιςεισ των κριτϊν, ςχετικζσ με το project 
 

 

Κατά  τθ  διάρκεια  τθσ  αξιολόγθςθσ  δεν  επιτρζπεται  οποιουδιποτε  είδουσ  βοικεια  από  τουσ 
προπονθτζσ προσ τισ ομάδεσ. 

 
 

 

Διαδικαςία Αξιολόγθςθσ 
 
 

Λεπτομζρειεσ για τθ διαδικαςία που κα ακολουκθκεί κατά τθν αξιολόγθςθ κα περιγραφοφν ςε 
επόμενθ ανάρτθςθ ςτο www.wrohellas.br

http://www.wrohellas.gr/
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Κριτιρια Βακμολόγθςθσ 
 

 

ΚΑΣΗΓΟΡΙΕ΢                      #                                   ΚΡΙΣΗΡΙΑ                                        ΒΑΘΜΟΙ 
 

΢ΤΝΟΛΙΚΟΙ ΒΑΘΜΟΙ:           30

΢φλλθψθ Ιδζασ / Project 
 

 
 

Εκπαιδευτικι Ρομποτικι/ 
Αυτοματιςμοί 

 
 

Πρόγραμμα ςτο Scratch 
 

 
 

Εικονικόσ Κόςμοσ 
 
 
 
 

Παρουςίαςθ 

1    Δθμιουργικότθτα, Ζρευνα και Ανάπτυξθ Ιδζασ                                               15 

2    Καταςκευι και Ποιοτικι επίλυςθ τθσ  πρόκλθςθσ                                         15 

΢ΤΝΟΛΙΚΟΙ ΒΑΘΜΟΙ:           50 

1    Μθχανικι Καταςκευι, Απόδοςθ και λειτουργία αυτοματιςμϊν                 50 

2    Αυτοματιςμόσ με αιςκθτιρα τθ βιντεο κάμερα                                              40 

΢ΤΝΟΛΙΚΟΙ ΒΑΘΜΟΙ:           40 

1    Κωδικόραμα- Οπτικι Αναπαράςταςθ κϊδικα                                              40 
 

΢ΤΝΟΛΙΚΟΙ ΒΑΘΜΟΙ:           40 

1    Ορκότθτα Λογικισ, Πολυπλοκότθτα Λογιςμικοφ και αυτοματιςμϊν         20 

2    Αναπαράςταςθ αυτοματιςμοφ με ani/aion,  Interf?ace , Αιςκθτικι          20 

΢ΤΝΟΛΙΚΟΙ ΒΑΘΜΟΙ:           40 

1    Αξιολόγθςθ Παρουςίαςθσ, Επικοινωνιακζσ Δεξιότθτεσ  και                        30 
Συνεργαςία

2    Διακόςμθςθ, Βίντεο, Αφίςεσ                                                                              10 

ΜΕΓΙ΢ΣΗ ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ:          240 


